TECNOLOGIA

Por Natalia Mancio

Muito além do uso de smartphones

Entenda como a tecnologia pode estar presente na
grade curricular das escolas

A interacdo das criangas com as
tecnologias vem sendo construida em
contextos diversos, promovendo, de
forma ladica, o desenvolvimento da
linguagem, do raciocinio ldgico, da
matematica e da motricidade. Por meio
da tecnologia digital, a escola busca
propiciar ao aluno a compreensao do
desenvolvimento humano e tecnolégico,
promovendo a valorizacio dos recursos
das tecnologias intelectuais e o
estreitamento do relacionamento dos
alunos com essas tecnologias e com os
aparelhos eletronicos, tdo presentes no
dia a dia deles.

0 uso da tecnologia no Colégio Vital
Brazil tem como objetivo inserir o
aluno em um mundo informatizado, no
processo de alfabetizacdo digital e de
formagaode usuério, por meiodo contato
com as ferramentas mais utilizadas, para
que ele adquira o dominio autbnomo
do funcionamento dessas ferramentas.
Os recursos tecnoldgicos sdo utilizados
no desenvolvimento de competéncias e
habilidades cognitivas. Nesse sentido,
realizamos atividades que proporcionam
o desenvolvimento do raciocinio légico
e que estimulam diversas habilidades
(comparacao, classificacdo, analise,
sintese, interpretacdo, etc.). Essas

ferramentas também sdo utilizadas

como estratégia para potencializar o
trabalho com os contetidos de diversas
disciplinas, como apoio a pesquisa, ao
registro e acomunicacao de informacdes,
sendo utilizada, também, na construgao
de projetos interdisciplinares.
Paralelamente aos objetivos
educacionais propriamente ditos, o
Colégio também investe na formacio
docente, propiciando a sua equipe
cursos de capacitacio para a utilizagao
de hardwares e softwares disponiveis. O
setor de Tecnologia Educacional conta
com um laboratério para atendimento
aos alunos e dois quiosques de pesquisa
autdnoma. “Os tablets, por exemplo, com
aplicativos de varios temas, voltados
para diversos piblicos, ja fazem parte
da lista de presentes de muitas criancas.
Em muitas situa¢des, essa tecnologia
ja faz parte do planejamento do
professor, que a utiliza como forma de
potencializar a aprendizagem de seus
alunos, a motivacio e o engajamento.
No entanto, quando esse uso se traduz
em uma nova estratégia metodolégica,
com intencionalidade pedagogica para
as atividades relacionadas ao saber
cientifico, e ndo para entretenimento, os
alunos se envolvem mais. Quanto mais
eles se envolvem, mais eles aprendem,
gerando um ciclo virtuoso., explica
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Suely Nercessian Corradini, diretora
pedagogica do Colégio Vital Brazil,
Unidade Parceria do Sistema de Ensino
Poliedro.

Reconhecido por investir em
tecnologia aplicada na educagao, o Eniac
- que atende alunos do ensino infantil,
ensino fundamental, ensino médio,
ensinotécnicoe ensinosuperior- oferece
um sistema de ensino com recursos
inovadores e tecnolégicos. Com objetivo
de modernizar o processo educacional
e acompanhar as tendéncias, o Colégio
Eniac é o primeiro de Guarulhos e
regidao a utilizar as tecnologias Google
for Education, pacote completo de
ferramentas para escolas com produtos
da marca. As novas praticas adotadas
impactam positivamente ndo apenas
nas notas finais dos alunos, mas,
principalmente, no desenvolvimento
das habilidades e na motivacio dos
estudantes. Acompanhando a nova
geracao da web, os alunos do Colégio
Eniaccontardao com uma Aceleradora de
Youtubers para apoiar os estudantes na
profissionalizacdo de contetidos autorais
gerados para o mercado audiovisual. “0
Youtube deixou de ser apenas um site de
videos e passou a ser uma importante
plataforma de construgao de marca. Com
essa novidade na grade do colégio, os
alunos terao contato com boas praticas
para conquistar diferentes publicos
no mundo virtual” ressalta Fernando
Domingues, diretor de Inovacao do
Grupo Eniac. A oficina conta com duas
frentes de ensino: (1) aulas de portugués
e redacdo para desenvolver contetdos
em video com diferentes linguagens e
(2) criacdo de contetido autoral com
treinamentos, equipamentos, ilha de
edigao e cendrios para as gravacoes. “Um
grupo de alunos do Eniac esta lancando
o EniacTube, um canal que fala sobre
temas de entretenimento e educacdo.”
comemora Domingues.

Cleusa Raquel de Paula Diniz,
Coordenadora de Tecnologia
Educacional do Colégio Marista

Arquidiocesano conta na instituicdo a
tecnologia estd presente no curriculo
como uma ferramenta de apoio ao
processo de ensino e aprendizagem.
“Nossa escola disponibiliza conexao
de rede Wi-Fi para os estudantes das



séries finais do Ensino Fundamental
até o Ensino Médio. Cada aluno traz
seu dispositivo no modelo BYOD
(Bring Your Own Device) e faz uso
significativo de tecnologia, utiliza livros
digitais e aplicativos que favorecem a
pesquisa, compreensdao do contetdo,
comunicacido e interacao. As salas de
aula estdo equipadas com recursos
multimidia e lousa digital conectados a
internet e os laboratdrios sao equipados
com tecnologias de ultima geragao.
Temos laboratérios de ciéncias (fisica,
quimica e biologia), de informatica
(Windows, OS Mac e iPads) e de Robética
com impressora 3D.. Ela completa
ainda que os educadores e estudantes
utilizam estes recursos diariamente
durante toda a vida escolar e que
desde a Educacao Infantil até o Ensino
Médio as ferramentas estdo presentes
no curriculo, seja nos projetos, em
atividades de pesquisa e na producao
criativa de contetido. Os alunos acessam
os contetidos em diversas plataformas
e de vdrias maneiras. Livros, web,
professores, colegas, aplicativos, games
e redes sociais sdo exemplos dos
diferentes meios disponibilizados para
que o conhecimento seja construido de
todas as formas e em todos os lugares.
A Escola Atuacio, em Curitiba,
Parana, utiliza a tecnologia em todas as
disciplinas para tornar a aprendizagem
mais dindmica e interativa. Além das
smart boards - lousas digitais que ja
vém sendo usadas desde 2011 - a Escola
Atuacio ainda tem o robé NAO. Muito
simpatico, ele é capaz de andar, dancar,
cantar, conversar, contar histdrias e até
mesmo jogar bola. Considerado comoum
dos mais avancados robds da atualidade,
o NAO foi criado especialmente para
pesquisadores e estudantes. Hoje, ja
existem mais de 10 mil exemplares
espalhados ao redor do mundo - o
do Atuacdo é o primeiro de Curitiba.
Equipado com cameras, microfones,
auto-falantes e varios sensores, o robd
consegue reconhecer rostos e vozes,
além de expressar emocgdes, o que 0
torna capaz de interagir com humanos
e objetos. “Pensamos no NAO como uma
forma de contribuir com o processo de
aprendizagem. Ele atua em uma série de
atividades, como contar histérias para
os alunos e auxiliar no ensino da lingua
inglesa. Hoje, nossas criancas ja nascem
sabendo navegar com facilidade na
internet e manusear celulares, tablets e
demais dispositivos tecnoldgicos muito
bem. E é neste cendrio que a escola tem
o desafio de utilizar os novos recursos
a favor do ensino. Nao temos como
dar aulas como faziamos ha 10 anos.
Integradas ao projeto pedagogico, as
tecnologias podem nos aproximar dos
alunos, além de tornar a aprendizagem
mais dindmica e interativa. Além disso,

¢ importante orientar os estudantes
no uso destas novas tecnologias.
Como nem tudo agrega, o aluno deve
saber diferenciar entretenimento de
conhecimento e respeitar o limite
da utilizacdo dos recursos em sala’,
complementa Esther Cristina Pereira,
psicopedagoga e diretora da instituicao.

ledda Dias, Assistente de Direcdo
do Colégio Renovacdo, instituicio
com mais de 30 anos de atividades do
Ensino Infantil ao Médio com unidades
na cidade de Indaiatuba e na capital de
Sao Paulo relata que desde os tltimos
15 anos, ja tém incorporado na sua
rotina a tecnologia da informacao. “Os
alunos tém contato com essa ferramenta
desde os primeiros anos de sua vida
escolar, durante a Educacao Infantil nas
atividades que utilizam iPads de forma
liidicas e as aulas acontecem uma vez por
semana e com duracdo de 30 minutos.”
Na instituicio os alunos do Ensino
Fundamental, por sua vez, utilizam a
tecnologia na realizacio de trabalhos e
pesquisas sempre orientados durante a
navegacao e tém atividades relacionadas
ao uso da Internet segura. Ja no Ensino
Fundamental II as atividades que
utilizam a tecnologia estdo inseridas
de maneira mais intensa, ou seja, na
realizacdo das atividades de estudos,
duvidas por video aulas, testes on line,
agenda de trabalhos e interacdo com
professores.

Inatiane Martins, diretora do Colégio
leprol, Unidade Parceira do Sistema
Poliedro, de Itabuna, Bahia, lista os
principais beneficios do contato dos
alunos desde cedo com a tecnologia:

- Desenvolve o raciocinio légico;

- Aprimora o pensamento matemaético;
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- Melhora as habilidades para solugio
de problemas;

- Incentiva o trabalho em grupo;

- Estimula a criatividade;

- Transforma o processo de ensino
e aprendizagem em uma experiéncia
divertida;

- Cria argumentacido e mecanismos
cognitivos para compreender
fendmenos.

Ela detalha ainda que de forma direta
a tecnologia esta presente na grade com
a disciplina de Educacao Tecnoldgica,
onde cada turma possui duas horas aula.
Consiste no uso da Robética Educacional
com Mecatronica como ferramenta
pedagdgica, no desenvolvimento da
inteligéncia e habilidades. O contetido
didatico pedagogico é interdisciplinar,
provocativo, onde o docente apresenta
desde as ferramentas e instrumentos
de programacao, até aos desafios de
solucionar situacdoes problemas numa
abordagem contextualizada. A medida
que se avanca nos anos escolares
aumenta a complexidade. De maneira
indireta, a tecnologia esta presente por
meio do Portal Edros e do aplicativo P+
do Poliedro. Pois é capaz de gerenciar
sua rotina de estudo, de se auto avaliar,
acessar contetidos e exercicios que
aprimoram seu conhecimento. “Os
alunos reagem de forma muito positiva
por aproximéa-los de algo tido presente
no cotidiano, que é o uso da tecnologia. E
benéfico do ponto de vista institucional
por provocar o desenvolvimento
intelectual, uma vez que o aluno
estabelece relagoes de variaveis, e do
ponto de vista dos discentes que os
envolve, motiva, desperta e favorece
autoestima.’, finaliza.
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